Правила по экономике

Общие положения
1. В целом модель экономики можно охарактеризовать как «пожизневую».

2. Все виды ресурсов кроме оружия полностью побираемы, свободно обмениваемы.

4. Ресурсами являются оружие (имеющие соответствующий сертификат), деньги, игровые предметы (имеющие соответствующий сертификат), игровые рукописи и тексты, еда, напитки, одежда (имеющая соответствующий сертификат).

3. Мастера обязуются обеспечить игроков, лишенных средств к существованию питанием в мертвятнике.

Способы получения и перераспределения ресурсов.
1. На начало игры каждому из игроков будут выданы игровые ценности в зависимости от роли.

2. Перераспределение ресурсов возможно как за счет прямого обмена одних ресурсов на другие, так и за счет денежного оборота.

3. Добыча золота осуществляется на прииске. Золото может быть сдано федеральному чиновнику по стабильному курса 1 унция – 13$ или реализовано иным способом.

4. Трапперы и индейцы могут осуществлять охоту получая в обмен «туши забитых животных и их шкуры. 

5. Оружие и патроны могут быть приобретены у торговца, имеющего стационарный магазин в Мадтауне или у проезжих коммивояжеров. Привоз с собой патронов на игру допускается только по согласованию с мастерами.

6. Еда может быть приобретена в кабаке, как в сыром, так и в приготовленном виде (в том числе на заказ). Привоз с собой продуктов на игру допускается только по согласованию с мастерами.

7. Одежда может быть приобретена в лавках.

8. Валютой САСШ на тот момент является доллар. Все расчеты в банке и кабаке/ах и магазинах осуществляются только за доллары САСШ. 

9. Оборот золота официально запрещен, но не официально золото достаточно широко используется в расчетах. 

10. Шкуры животных могут быть реализованы коммивояжерам.

Моделирование процессов.
Добыча золота

1. В специально очерченной территории прииска осуществляется добыча золота.

2. На данной территории возможно извлечение специальной породы, которая, в игровых целях будет считаться золотом.

3. Добыча золота может вестись как сертифицированными золотоискателями, так и любыми другими лицами.

4. Золотоискатели вправе осуществлять борьбу с незаконной добычей золота.

5. Золотоискатели могут застолбить участок, который в соответствие с законодательством будет считаться его собственностью. Остальные смогут добывать там золото, только нарушая закон. 

Охота
1. Три раза в день мастерами будет осуществляться закладка меток по которым игроки могут найти место в лесу / поле на котором находится добыча.

2.Игроки по меткам или по своим наблюдениям за иными игроками могут идентифицировать указанное место и, обнаружив в нем макеты животных, вправе попытаться охотиться на них.
3. Один игрок вправе поохотиться не более чем на следующее количество животных:
Голубь – 20 шт.

Заяц – 7 шт.

Олень – 2 шт.

Баран – 3 шт.

Кабан – 2 шт.

Волк – 3 шт.

Гиена – 4 шт.

Последние 3 вида животных могут контратаковать.

4. Отыгрыш охоты осуществляется в виде нахождения макетов животных и, забрав макеты, стрельбы по ним на мастерском стрельбище. При попадании по ним животное считается убитым и за него выдается вознаграждение. Контратакующие животные могут ранить или даже убить охотника (в зависимости от броска кубиков) если последний не попадет в атакующее животные с трех попыток на уменьшающейся дистанции.

5. Охотник не может осуществить выстрелов больше, чем у него есть стрел/патронов. Использованные в процессе охоты патроны не возвращаются. Использованные в процессе охоты стрелы игрок может подобрать.

5. За каждое убитое животное охотник получает бонус в виде:

Голубь – 40 гр. тушенки

Заяц – 100 гр. тушенки, шкура

Олень – 300 гр. тушенки, шкура

Баран – 200 гр. тушенки, шкура

Кабан – 500 гр. тушенки, шкура

Волк – шкура

Гиена – шкура

Тушенка выдается мастерами в закупоренных банках. Шкуры животных могут отыгрываться кусочками меха, ткани (обязательно имеют сертификаты).

Приблизительный масштаб цен на игре приведен в таблице

	№ п/п
	Наименование товара
	Цена, долл. САСШ

	1.
	Суп
	1

	2.
	Второе
	2 

	3.
	Чай
	0,25 

	4.
	Пиво за 0,5 л
	1,5

	5.
	Виски за 0,1 л
	5

	6.
	Патрон
	0,25

	7.
	Шкура зайца
	0,25

	8.
	Шкура оленя
	2

	9.
	Шкура барана
	0,5

	10.
	Шкура кабана
	1

	11. 
	Шкура волка
	1

	12.
	Шкура гиены
	0,1

	13. 
	Унция золота
	13

	14.
	Джинсы
	7


Средний игрок имеет на руках порядка 10 долл. на начало игры.
