Боевка

Допускаемое оружие

На игре в качестве оружия используются: 
1. Револьверы фирмы Эдиссон.
2. Револьверы и обрезы китайского производства, стреляющие шарами 6мм.

3. Некоторые реплики револьверов того времени, стреляющие шарами 6 мм и 8 мм, производства японских фирм Tanaka, Marushin, KTW, HWS, Hudson*. 
4. Помповые ружья как «китайская» пневматика, так и китайский Аир софт.
5. Взрывчатка, имитируемая пиротехническими средствами.

6. Холодное оружие.
ОГРАНИЧЕНИЕ по пневматическому оружию: база, не более 80-90 м/с;

Ограничения по револьверам

Японские реплики допускаются только по согласованию с мастерами: Все реплики револьверов должны быть Сингл экшкен в обязательном порядке. Внутренний тюнинг не допустим.
В барабанные револьверы заряжать более 6-ти зарядов запрещается.
Ограничения по ружьям

Ружье должно иметь приклад и быть черного или серебристого цвета (допускается имитация воронения). 

Ружье должно быть простейших обводов (то есть имитации современных ружей допускаться не будут).

Ограничения по боеприпасам
Используются только боеприпасы, вводимые в игру мастерской группой (привоз своих боеприпасов на игру не желателен). Все патроны – полностью побираемы. Подбирать для повторного использования выстрелянные один раз шары запрещено.
Ограничения по взрывчатке
Допускается использование только предоставленной мастерами пиротехники. Использование собственной пиротехники возможно только по согласованию с мастерами.

Ограничение по холодному оружию
Сабли
Сабля – штатное вооружение солдата федеральной кавалерии, практически не встречающиеся как среди ковбоев и поселенцев, так и среди индейцев. Материал – текстолит. Наличие подобного оружия нуждается в обосновании в легенде.
Томагавки
Томагавк должен быть похож на исторический оригинал. Рукоять выполняется из древесины, ударная часть – из мягкой резины.
Используется только как рубящее оружие, использование в качестве метательного оружия не допустимо.
Луки
Лук должен выглядеть как индейский лук. Натяжение – не более 15 кг.
Стрелы
• Древко – не тоньше 9-12 мм;
• Длина древка не должна превышать 90 см;
• Диаметр смягчения – не менее 25-30 мм.
Древко должно быть отдельно изолировано от основного смягчения. Верхний слой смягчения выполнен из упругого износостойкого материала. Смягчение должно быть прочно прикреплено к древку. В смягчении не должно быть больших щелей и дыр.
На игру не будут допущены стрелы:
• кривые;
• плохо ошкуренные;
• с жестким оперением;
• с сучками;
Стрелы являются собственностью лучника, привезшего их на игру. Каждый лучник может использовать только свои стрелы. Каждый лучник несет ответственность за выстрел своей стрелой, даже если его совершил не он. Выстрел чужой стрелой является серьезным нарушением правил.
Боевое взаимодействие
НОШЕНИЕ ОЧКОВ НА ИГРЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО!!!
ОЧКИ ОБЯЗАТЕЛНО ДОЛЖНЫ БЫТЬ У ВСЕХ ИГРОКОВ!!!
ИГРОК БЕЗ ОЧКОВ НА ИГРУ НЕ ДОПУСКАЕТСЯ
Игроки, которые не могут обеспечить себя очками самостоятельно могут их приобрести у мастеров для чего должны проинформировать их не позднее чем за 3 дня до игры. Мастера обязуются обеспечить таких игроков централизовано по ценам магазина.
Боевка с использованием имитаций огнестрельного оружия ограничена временем с 8 до 22. С 22 до 8 разрешается использование только ножей. 

С 22 до 8 ношение очков не обязательно.
Повреждения
1. Любое попадание из огнестрельного оружия или холодным оружием в конечность приводит к легкому ранению. Поврежденной конечностью нельзя пользоваться. С раненой ногой надо усиленно и картинно хромать к доктору.
Любая рана должна быть перевязана в течение 10 минут, в противном случае пациент умирает от потери крови. Повязка из любого тканого материала может быть наложена кем угодно. Снять повязку, а также полностью излечить вас от хромоты или повреждения руки может только врач. Поскольку игра идет в реальном времени – умереть от болезни или от заражения крови нельзя.

2. Любое попадание из огнестрельного оружия в корпус или голову, а также попадание холодным оружием в корпус (голова не боевая зона для холодного оружия) приводит к тяжелому ранению. Тяжелораненый не может самостоятельно передвигаться. При отсутствии лечения через 5 мин. раненый теряет способность к общению в любой форме, а еще через 10 мин. умирает. Также до наступления срока смерти при отсутствии лечения можно добить персонажа, обозначив удар холодным оружием или выстрел в упор и сказав «добиваю».

Зона поражения

1. Зона поражения для всего огнестрельного оружия полная;

2. Зона поражения холодным оружием, за исключением кистей рук, шеи, головы, паха, полная;
3. Запрещаются удары и приемы рукопашного боя, за исключением толчков и показушных драк;
4. Оглушение производится путем легкого символического хлопка по спине/плечу жертвы любым подходящим для оглушения предметом, сопровождающегося стандартной командой: «Оглушен!». Жертва «оглушена» в течение 300 секунд.
5. Скальпирование производится только с жертвой, не предпринимающей активных контрмер. Приводит к гибели жертвы. Допускается скальпирование трупа

